
 

MODELO DE PROVA – MODELO A 

 

PROGRAMA 

 BANCO DE DADOS; 

 ESTRUTURA DE DADOS E ALGORÍTMOS; 

 LINGUAGENS DE PROGRAMAÇÃO; 

 ORGANIZAÇÃO DE COMPUTADORES; 

 REDES DE COMPUTADORES. 

 

BIBLIOGRAFIA 

 Toda a bibliografia inerente à Área de Conhecimento. 

 

 


